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Unidad: Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos para 
resolver problemas 

 

Objetivo: 

Elaborar un producto tecnológico para resolver problemas y aprovechar oportunidades, 
seleccionando y demostrando dominio. 

Indicadores: 

Usan las técnicas apropiadas para manipular herramientas específicas. 

Usan las técnicas y herramientas apropiadas para transformar materiales. 

Usan los materiales apropiados para elaborar un objeto tecnológico específico  

Elaboran un objeto tecnológico, usando los materiales y las herramientas apropiados.  

Elaboran un producto según necesidades específicas o generales de los usuarios. 

Responden a desafíos, elaborando productos tecnológicos.  

 
 
 
 
 

         NOMBRE: ________________________________________________________ 
 
 

CURSO: _______  FECHA: ___________________ 
 



Actividad: 
 
Selecciona un paquete de galletas normal (tipo bolsa de colación) y rediseña en el 
cuaderno, completamente su aspecto. 
 
 

 Cambia el nombre del producto. 

 No cambies la marca del fabricante 

 Cambia colores y adornos 

 Incluye algunos ingredientes (al ser pequeña la letra y muchos los ingredientes es 
demasiado) 

 Incluye código de barras y otros símbolos que encuentres. 

 Realiza la imagen delatera y trasera del producto 
 
 
 
 
 

 


