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Unidad: Entorno Cultural 
 

Objetivo: 

Analizar e interpretar obras de arte y diseño en relación con la aplicación del lenguaje 
visual, contextos, materiales, estilos u otros.  

 

Indicadores: 
 

› Describen posibles usos, funciones, significados y aplicación del lenguaje visual en 
objetos de diseño.  

› Investigan acerca de un objeto, estableciendo relaciones entre elementos de su 
contexto, materiales y cómo estos se reflejan en el diseño.  

› Analizan objetos de diseños de diversas épocas y contextos en relación con los objetivos 
para los que fueron diseñados, características visuales, materiales y medios.  

› Interpretan objetos y elementos de diferentes tipos de diseño en relación con su 
significado y contexto.  

› Presentan sus investigaciones, usando TIC y otros medios.  

 
 
 
 

         NOMBRE: ________________________________________________________ 
 
 

CURSO: _______  FECHA: ___________________ 
 



Actividad: 

Busca y observa trabajos de los siguientes diseñadores industriales contemporáneos: 
Walter Gropius, Philippe Starck, Newson Marc, Frank Ghery, Carol Catalano, Sebastián 
Errázuriz u otros.  

Selecciona a uno de ellos y profundiza con más información sobre él. 

Analizan algunos de sus diseños, usando como criterios los materiales, procedimientos, 
funcionalidad y uso de elementos de lenguaje visual (forma, color, textura, otros).  

Escribe en tu cuaderno cuál te llamó más la tención y porqué. 

 

 

 

Dudas y consultas: 

pmunoz@cosanber.cl 

patricio_mc@vtr.net 
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