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Objetivo: Crear proyectos visuales basados en diferentes desafios creativos, utilizando
medios contemporaneos como video y multimedia.

Indicadores:

o Experimentan, por medio de la investigacion artistica, diferentes maneras de hacer
instalaciones multimediales.

e Desarrollan ideas originales para proyectos de instalaciones multimediales,
basandose en temas personales o desafios creativos.

e Discriminan entre diferentes medios visuales y materialidades, basandose en el
proposito expresivo de sus proyectos multimediales.

« Crean instalaciones multimediales originales considerando sus ideas, medios
expresivos y materialidades.

Concepto base:

Instalacion multimedial: es una manifestacion visual contemporanea, donde el artista
transforma un espacio al instalar su obra, en este tipo de instalacion se utilizan y combinan
diversos medios que pueden ser fisicos o digitales, tales como textos, imagenes,
animaciones, sonidos y videos para expresar ideas, conceptos y presentar o comunicar
informacion.



Actividad: (En proceso, iniciado en la clase virtual anterior)

* Enuna caja de zapato pequefia, realizar la construccion de una maqueta de una instalacion
que a ti se te ocurra con el tema:
Ser Humano
» Utiliza tu creatividad de materiales y otros que tengas en tu casa
* Lacaja debe estar pintada de blanco por dentro, como base para tu maqueta.
Fotografiar el proceso de elaboracion



