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GUÍA DE APRENDIZAJE Nº 6 

Instalación multimedial 
 
 
 
 

 
 
 
 

Objetivo: Crear proyectos visuales basados en diferentes desafíos creativos, utilizando 
medios contemporáneos como video y multimedia.  

Indicadores:  

 Experimentan, por medio de la investigación artística, diferentes maneras de hacer 
instalaciones multimediales.  

 Desarrollan ideas originales para proyectos de instalaciones multimediales, 
basándose en temas personales o desafíos creativos.  

 Discriminan entre diferentes medios visuales y materialidades, basándose en el 
propósito expresivo de sus proyectos multimediales.  

 Crean instalaciones multimediales originales considerando sus ideas, medios 
expresivos y materialidades.  

 

Concepto base: 

Instalación multimedial: es una manifestación visual contemporánea, donde el artista 
transforma un espacio al instalar su obra, en este tipo de instalación se utilizan y combinan 
diversos medios que pueden ser físicos o digitales, tales como textos, imágenes, 
animaciones, sonidos y videos para expresar ideas, conceptos y presentar o comunicar 
información.  

 
 
 
 
 

         NOMBRE: ________________________________________________________ 
 
 

CURSO: _______  FECHA: ___________________ 
 



Actividad: (En proceso, iniciado en la clase virtual anterior) 
 

• En una caja de zapato pequeña, realizar la construcción de una maqueta de una instalación 
que a ti se te ocurra con el tema: 

  Ser Humano 
• Utiliza tu creatividad de materiales y otros que tengas en tu casa 
• La caja debe estar pintada de blanco por dentro, como base para tu maqueta. 

Fotografiar el proceso de elaboración 


