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NOMBRE:

CURSO: FECHA:

Unidad: Crear diseiios de objetos o sistemas tecnolégicos para
resolver problemas

Objetivo: Planificar la elaboracién de objetos tecnolégicos, incorporando la secuencia de
acciones, materiales, herramientas y técnicas

Indicadores:

e Secuencian y detallan las acciones necesarias para elaborar un objeto tecnoldgico.

e Seleccionan los materiales y las herramientas necesarias de acuerdo a cada una de
las piezas o partes del objeto que se quiere elaborar.

e Seleccionan las técnicas necesarias para elaborar un objeto.

e Contruyen el ejemplo disefado con anterioridad.
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Actividad: Dasafio en casa
Planifica la elaboracién de un juguete.
Responde las siguientes preguntas:

¢Qué tipo de materiales se podrian emplear?

¢Cuales son los aspectos mas relevantes a considerar?
e (Qué tipo de usuario estaria orientado (edad)?
e (Qué medidas de seguridad serian necesarias?
e (iQué alternativas son las adecuadas?(Disefios)

Finalmente escribe un listado de las herramientas necesarias, los presupuestos y tiempos
para su ejecucion, y propone una secuencia de acciones.

Tras analizar y discutir las alternativas con tu familia,
selecciona la mas adecuada.

Documenta con fotografias las etapas de disefio y construccién del juguete.
Dudas y consultas a

patricio_mc@vtr.net



