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NOMBRE:

CURSO: FECHA:

Unidad: Crear diseiios de objetos o sistemas tecnolégicos para
resolver problemas

Objetivo:

Probar y evaluar la calidad de los trabajos propios o de otros, de forma individual o en
equipos, aplicando criterios de funcionamiento, técnicos, medioambientales, estéticos y
de seguridad, dialogando sobre sus resultados y aplicando correcciones segun
corresponda.

Indicadores:

e Prueban objetos de creacidn propia o de otros, para determinar si cumplen con su
propésito.

e Realizan pruebas, usando criterios de funcionamiento.

e Realizan pruebas, usando criterios técnicos como adecuacion de materiales,
terminaciones, estructura, entre otros.

e Realizan pruebas, usando criterios medioambientales.

e Realizan pruebas, usando criterios estéticos.

e Realizan pruebas, usando criterios de seguridad.

e Dialogan y sefialan ideas para mejorar objetos tecnoldgicos, de forma individual y
colaborativa.

e Aplican correcciones a objetos de creacidn propia segln sugerencias de mejora.



“Cuando se pusieron en operaciones las primeras oficinas salitreras en medio del desierto,
una de las primeras preocupaciones de los duefios de estas usinas fue el abastecimiento de
los recursos bdsicos de sobrevivencia de sus trabajadores y sus familias. De esta manera,
se ided el método de dotarlas de grandes almacenes llamados pulperias y cuya
administracion seria la misma de la compania salitrera”.

Fuente: http://rememoranzaspampinas.blogspot.com/p/las-pulperias- pampinas.html

Actividad:

1. Observa algunos de los tipos de productos que se comercializaron en esos lugares y
la calidad que podrian haber tenido. Después, el docente muestra objetos o
imagenes de dichos productos, que se comercializaron en las pulperias de las
salitreras y otros negocios de la antiguedad, como candelabros, botellas, latas, etc.

2. Elige un objeto y registra sus caracteristicas, funciones, materiales y tipos de usuario:

Ejemplo
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| CANALE |

Caracteristicas: es de color gris claro y gris oscuro, suave, de forma rectangular, tiene una
tapa circular, etc.

Funciones: transportar o contener alimentos.
Materiales: metal (lata)
Tipos de usuario: todo tipo de usuario, excepto nifios pequeiios.

Luego analizan y evaltan el objeto en todas sus dimensiones, aplicando criterios:

Criterio Cumple con No cumple con

Funcionamiento

Estética

Material

Medioambiente
Seguridad

Nota: Deja el registro escrito de la tabla en el cuaderno.




Ejemplos de productos antiguos (si encuentras otros, no habria problema)
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chocolates

Hucke & o
suaves...
cremosos
exquisitos...




Galleras
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Galleras
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Galletas

NEGRITA

CQOQRPROAMNA

§ CoMRRIlIA FRODUCTORR NRC!

UNAL DE ACEITES 3.A.




