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INSTRUCCIONES

ﬁl’e invito a resolver la siguiente guia de aprendizaje. Lee de manera responsable
los contenidos, revisa los links sugeridos y posteriormente desarrolla las
actividades propuestas. No olvides cuidar tu ortografia y redaccion. Se solicita,
en la medida de lo posible, responder de manera digital y enviar al correo
carteaga@cosanber.cl ,en un plazo de una semana desde su publicacion (dia
\_martes)

OBJETIVOS:

1.-Reconocer disposiciones de la narracién y anacronias como elementos estéticos
literarios.
2.-Reconocer y comprender los distintos tipos de ambiente y su importancia en la
narracion.

DISPOSICIONES DE LA NARRACION
B N

A continuacion, estudiaremos dos tipos de
elementos: Disposiciones de la narracion y
Anacronias.

K J

El tipo de narrador, elementos lingiiisticos y Se refiere a las distintas formas en que
disposicion de los sucesos de la historia son un narrador plantea los acontecimientos
parte los ingredientes entre los que el autor de una historia. De esta forma, puede
puede elegir para formar el producto final de comenzar desde el inicio, desde el final

su creacion, que es el texto. de esta, realizar regresiones, etc.

|AD OVO J
Existen treyormcmares rormas e
disponer e]\ IN MEDIA RES ]

IN ENTREMA
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El término significa “desde el huevo”. En esta disposicidn, el relato sigue un desarrollo
cronolégico lineal, es decir, los hechos de narran desde el principio de la historia hasta el
desenlace o final de la misma.

Ejemplo: “El sefior de los anillos” de Peter Jackson (basada en “La comunidad del anillo”
de J. R. R. Tolkien).

https://www.youtube.com/watch?v=MLeFU28skJo

] p #*

La pelicula comienza haciendo referencia a
los origenes del “anillo tUnico”, lo que
desencadenara los hechos posteriores en la
historia.

IN MEDIA RES

Se traduce como “En medio de las cosas”. Aqui, la narracién no sigue un orden
cronolégico, pues comienza desde un punto especifico situado en medio de la historia,
desde el que el narrador puede explicar los hechos sucedidos antes o después.
Ejemplo: La leyenda del jinete sin cabeza (Sleepy Hollow) de Tim Burton.
https://www.youtube.com/watch?v=tn2X-9fRA30

El film comienza con una escena
del ataque del misterioso “Jinete
sin cabeza’”. No se sabe adan el
origen del ser ni la forma en que

se desarrollara la historia, esos
sucesos se conoceran a medida
que la pelicula avance.

IN EXTREMA RES

Se puede entender como “en el ultimo momento” o “al final de las cosas”. La narracién comienza
por el desenlace, por lo que el narrador se ve en la necesidad de volver al pasado y narrar los
hechos que provocaron el final.

Ejemplo: “El tunel” de Ernesto Sabato.

“Bastara decir que soy Juan Pablo Castel, el pintor que maté a Maria Iribarne; supongo que el
proceso esta en el recuerdo de todos y que no se necesitan

mayores explicaciones sobre mi persona”.

La historia principia cuando los hechos ya han ocurridq. El protagonista,
por medio de una confesion, narra los sucesos que lo lfevaron a asesinar
a Maria.

EL TIEMPO

Es la duracion ficticia en el que se desarrollan los acontecimientos en el relato, por no
corresponder al tiempo real organiza las acciones de modo peculiar.
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1.- El tiempo de la historia: corresponde al conjunto de acciones consideradas en su
sucesion cronoldgica, es decir, en sus relaciones de causa y efecto. Es el tiempo
entendido en su orden logico causal. De acuerdo con esto, el tiempo de la historia no
siempre corresponde al tiempo del relato.

2.- El tiempo del relato: corresponde a la disposicién artistica de los acontecimientos tal y
como aparecen en la narracion. Por lo general, la narraciéon no se presenta siguiendo un
orden cronoldgico lineal, puesto que organiza para sus propios fines el tiempo de la
historia creando una temporalidad ficticia.

3.- [Tiempo referencial historico: corresponde al tiempo de la realidad histérica al que
aluden los acontecimientos representados. También se refiere al tiempo en que el escritor
produce un texto, haciendo referencia a las que envuelven al autor y su ambiente socio-
histdrico: oficio, gustos, costumbres y forma de vida de una época que nos invitan a
interpretar de forma mas precisa una obra literaria.

EJEMPLO

El nino . L
I « El Tiempo referencial historico de esta novela corresponde a La

o ?-(.m ol Segunda Guerra Mundial , ya que los acontecimient@s representados
P1]ama  se ambientan en la época de la invasion nazi , es defir, entre 1939y
| de 1945.
rayvas

ACTIVIDAD 1

Lee los siguientes textos y sefala cuales estan en orden cronolégico y cuales no.

1. Perdio varios minutos buscando el jabon. Como no | 3.-Marco, asustado, se subid al bus y en el asiento
lo encontré cuando fue a lavarse, al final tuvo que abrid su bolso para ver la camara que rob¢6 de la

lavarse con shampo. Ya se habia levantado con tienda. De repente, subio un policia y Marco lo mird
suefio y ahora estaba seguro que en el trabajo iba a con espanto. El policia sospeché y le pregunté qué
andar con un genio de los mil demonios, porque se llevaba en el bolso. Marco intento6 arrancar, pero el




iba sin tomar desayuno.

policia lo atrapd y lo llevé preso.

2.- Un perro cruzé la calle corriendo y casi fue
alcanzado por un automovil. En el intento del
conductor por esquivar al perro, dio contra un poste,
el cual se quebrdé. El hombre salié ileso, sin embargo,
el perro en la tarde fue a orinar al poste y este cay6
sobre él, aplastandolo, y muri6.

4.-Un guerrero indio se encontré un huevo de aguila,
el cual recogio del suelo y colocé mas tarde en el
nido de una gallina. El resultado fue que el aguilucho
se crio junto a los polluelos. Asi, creyéndose ella
misma gallina, el aguila se paso la vida actuando
como éstas.

ACTIVIDAD 2

A continuacién se presenta un fragmento de La Odisea, senale, resumiendo las acciones,
el tiempo del relato y el tiempo de la historia

“Euriclea reconoce a Odiseo”

La anciana tom6 un caldero reluciente y le lavaba los pies; echd mucho agua fria y sobre ella derramé
caliente. Entonces Odiseo se sento junto al hogar y se volvi6 rdpidamente hacia la oscuridad, pues sospechd
que ésta, al cogerlo, podria reconocer la cicatriz y sus planes se harian manifiestos. La anciana se acerco.
Enseguida reconocio6 la cicatriz que en otro tiempo le hiciera una jabali con su blanco colmillo cuando fue al
Parnaso en compaiiia de Autdlico y sus hijos [...].

Odiseo fue el primero en acometerlo, levantando la lanza de larga sombra con su robusta mano y deseando
herirlo. El jabali se le adelanté y le ataco sobre la rodilla y, lanzandose oblicuamente, desgarré con el colmillo
mucha carne, pero no llegdé al hueso del mortal. Enseguida le rodearon los hijos de Autdlico, vendaron
sabiamente la herida del irreprochable Odiseo semejante a un dios y con un conjuro detuvieron la negra
sangre.

TIEMPO DEL RELATO TIEMPO DE LA HISTORIA

ACTIVIDAD 3

La confesion.

En la primavera de 1232, cerca de Avifnon, el caballero Gontran D'Orville maté por la
espalda al odiado conde Geoffroy, sefior del lugar. Inmediatamente confesd que habia
vengado una ofensa, pues su mujer lo engafiaba con el Conde. Lo sentenciaron a morir
decapitado, y diez minutos antes de la ejecucion le permitieron recibir a su mujer, en la
celda. -;Por qué mentiste? -pregunté Giselle D'Orville-. ;Por qué me llenas de
vergienza? -Porque soy débil -repuso-. De este modo simplemente me cortaran la




cabeza. Si hubiera confesado que lo maté porque era un tirano, primero me torturarian.
Manuel Peyrou Tomado de www.ciudadseva.com

a) ¢,Cual es el tiempo referencial historico del texto?

b) ¢ Coincide el tiempo de la historia con el tiempo del relato? Justifica tu respuesta.

Corresponden a rupturas que se producen dentro de la narracién y que afectan al tiempo
del relato. Entre estas encontramos:

ANALEPSIS Corresponde a una retrospeccion o mirada hacia el pasado.

PROLEPSIS Corresponde a una proyeccion o mirada hg

Anaiepsis

Tanto la analepsis como la prolepsis pueden clasificarse en:

RACCONTO: Ruptura PREMONICION: Proyeccién

extensa hacia el pasado extensa hacia el futuro pata
volver al presente.

FLASHBACK: Ruptura FLASHFORWARD: Proyeccion
breve hacia el pasado. breve hacia el futuro.

EJEMPLOS DE ANACRONIAS

El ejemplo presenta un RACCONTO, dado que la
pelicula se enfoca en la narracidn que hace Ila

protagonista de su experiencia en el barco. La
historia no se plantea como recuerdos esporadicos,
sino como una narracion continuada de sucesos.




https://www.youtube.com/watch?v=2e-eXJ6HakQ&t=31s

El extracto presenta un ejemplo de
FLASHBACK porque el personaje, luego de

probar la comida, recuerda de forma breve un
momento de su pasado para luego volver al
presente y continuar con este.

https://www.youtube.com/watch?v=5m7SGjJo7c4

ACTIVIDAD 4

Identifica el tipo de anacronia narrativa (analepsis, prolepsis) al que corresponden los
siguientes fragmentos.

a) “En la memoria del sacerdote aparecio la imagen de su padre. Era alto, duro. Tenia los
hombros cuadrados de un atleta, las manos grandes y toscas, los ojos azules (...) cuando
murid, él era nifio aun. Desde la memoria, su retina de nifilo comenzo6 a devolverle ahora-en
un torbellino veloz sin orden, con el capricho des hilvan del suefo- las estampas tragicas
de su infancia.” (Misa de Réquiem, Guillermo Blanco)

b) “El dia en que lo iban a matar, Santiago Nasar se levanté a las 5:30 de la manana para
esperar el buque en que llegaba el obispo.” (Crénica de una muerte anunciada , Gabriel
Garcia Marquez)

AMBIENTE NARRATIVO

AMBIENTE NARRATIVO: ESPACIO DE LA NARRACION

El ambiente narrativo consiste principalmente en el escenario o espacio en el que se
mueven los personajes y ocurren los sucesos y acciones del relato. Puede estar inspirado
en un lugar real o imaginario, pero es necesario tener en cuenta que abarca mucho mas
que simplemente el espacio fisico que pisan los personajes, es el contexto entero dentro
del que se enmarcan.

AMBIENTE FiSICO

= |ygar concreto y geogrdafico en el cual ocurre la historia.
= Pyede ser espacios abiertos (urbano, rural, maritimo, campestre)

= Pyede ser espacios cerrados (interior de una casa, sala de cine, etc.).

AMBIENTE PSICOLOGICO

- Comprende la interioridad de los personajes, sus conflictos
personales, su mundo interior y sus estados emocionales (amor,
odio, desesperanzas, venganza, traicién, etc.).
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https://www.youtube.com/watch?v=2e-eXJ6HgkQ&t=31s
https://www.youtube.com/watch?v=5m7SGjJo7c4

AMBIENTE SOCIAL

= Corresponde a costumbres, vicios y entorno cultural,
econdmico y/o religioso que es posible conocer a través
del narrador.

VEAMOS UN EJEMPLO

«En un pueblo lejano, cerca de un rio, vivia una mujer indigena de incomparable belleza se
enamor6 perdidamente de un caballero espafiol con quien tuvo tres lindos hijos. Ella era una
madre amorosa, cuidaba de sus hijos con un carifio inigualable.

La mujer se volcé por completo en sus pequerios y en su amor por este hombre, pero él, al
contrario, no hacia otra cosa mas que rehuirla, temeroso de lo que la gente pudiera decir de su
relacion. Un dia este la dejé para casarse con una prestigiosa dama espafiola de la clase alta.

Al enterarse de su traicion, la mujer perdié completamente el juicio. Cogié en brazos a sus
hijos, los llevé a orillas del lago de Texcoco, los abrazé fuertemente y los hundié hasta ahogarlos.
Tras darse cuenta de lo que acababa de hacer, no pudo soportarlo y ella misma se quitd también la
vida.

Desde ese dia, se dice que el alma de esta mujer no logra descansar y cada noche
deambula vestida totalmente de blanco por las calles solitarias cerca del lago en busca de sus tres
hijos. La mujer llora, gime y grita: “jAy mis hijos!” y sus lamentos de dolor retumban en todo el
pueblo”.

En la leyenda anterior, "La Llorona”, identificamos los
siguientes ambientes:

Ambiente Fisico: Pueblo lejano, cerca del rio.
Ambiente Psicolégico: Amor, traicién y terror.

Ambiente Sociocultural: Sociedad de pueblo pequefio y remoto
con cultura indigena-espafiola.

ACTIVIDAD 5
Lee el siguiente texto e identifica los distintos tipos de Ambiente estudiados ,completando
la tabla.

La compuerta numero 12

“-jHombre! Este muchacho es todavia muy débil para el trabajo. ¢Es hijo tuyo? -Si, sefior. -Pues
debias tener lastima de sus pocos afos y antes de enterrarlo aqui enviarlo a la escuela por algun
tiempo. -Sefior -balbuced la voz ruda del minero en la que vibraba un acento de dolorosa suplica-.
Somos seis en casa y uno solo el que trabaja, Pablo cumplié ya los ocho afios y debe ganar el pan
que come Yy, como hijo de mineros, su oficio sera el de sus mayores, que no tuvieron nunca otra
escuela que la mina. Su voz opaca y temblorosa se extinguié repentinamente en un acceso de tos,
pero sus ojos humedos imploraban con tal insistencia, que el capataz vencido por aquel mudo
ruego llevd a sus labios un silbato y arrancé de él un sonido agudo que repercutié a lo lejos en la




desierta galeria. Oyose un rumor de pasos precipitados y una oscura silueta se dibujé en el hueco
de la puerta”.
Baldomero Lillo Tomado de www.ciudadseva.com (fragmento)

AMBIENTE FiSICO

AMBIENTE
PSICOLOGICO

AMBIENTE SOCIAL
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