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INSTRUCCIONES: La finalidad de esta guía es reforzar lo visto en clases durante la semana pasada, 

debes considerar que esta guía y su desarrollo se deberán archivar en el portafolio que será 

evaluado con una calificación al finalizar el semestre. 

I. Verdadero o falso: Escriba una V si considera que la afirmación es verdadera y una F si 

considera que es falta, justifique las falsas. 

 

1. _____ Un evento seguro es aquel que su probabilidad es 0. 

2. _____ Que halla luna llena es un experimento determinístico. 

3. _____ Escoger a un estudiante al azar es un experimento determinístico. 

4. _____ Si la probabilidad de un evento es 1, entonces el evento es imposible. 

5. _____ La probabilidad es un valor numérico entre el −1 y el 1. 

6. _____ Si tengo 6 poleras, 4 pantalones y 3 chaquetas me puedo vestir de 72 maneras. 

7. _____ El espacio muestral considera todos los casos, combinaciones o resultados 

posibles. 

8. _____ La regla de Laplace sirve para calcular probabilidades. 

9. _____ Al lanzar un dado es más probable que me salga un n° par que un n° primo. 

10. _____ Al lanzar una moneda la probabilidad de obtener cara es mayor a la de obtener 

sello. 

 

II. Terminos pareados: En la columna A se muestran experimentos aleatorios y en la columna B 

los espacios muestrales de dichos experimentos, escriba el número que corresponda, 

relacionando cada experimento con su espacio muestral. 

A B 

1. Lanzar un dado de seis caras. 

____ 𝐸 = {𝑐𝑎𝑟𝑎, 𝑠𝑒𝑙𝑙𝑜} 

2. Lanzar dos monedas. 

____ Ω = {1,2,3,4,5,6} 

3. Extraer una bolita de una bolsa que 

contiene 4 bolitas; una blanca, una 

azul, una negra y una café. 

____ 𝐸 = {(𝐶, 𝑆), (𝐶, 𝐶), (𝑆, 𝐶), (𝑆, 𝑆)} 

4. Lanzar una moneda 

____ Ω = {𝑏𝑙𝑎𝑛𝑐𝑎, 𝑎𝑧𝑢𝑙, 𝑛𝑒𝑔𝑟𝑎, 𝑐𝑎𝑓é} 

Indicadores de evaluación: 
- Aplicar la técnica de conteo principio multiplicativo en el cálculo de probabilidades. 
- Calcular probabilidades de eventos simples y compuestos. 



 

III. Dado los siguientes experimentos, escriba si es determinístico o aleatorio y determine la 

cantidad de elementos del espacio muestral (en otras palabras, cuántas combinaciones 

posibles hay) 

1. Lanzar una moneda y un dado de 6 caras 

 

 

 

2. Girar la siguiente ruleta: 

 
 

3. Saber a qué temperatura hervirá el agua 

 

 

4. Abrir la llave del agua 

 

 

5. Cantidad de días que tiene una semana 

 

 

6. Resultado de un partido de futbol 

 

 

7. Extraer una bolita al azar de una tómbola donde hay 100 bolitas enumeradas del 1 al 

100. 

 

 

 
IV. Calcule: Dado los siguientes experimentos calcule las probabilidades que se le piden. 

 

1. Si se lanza un dado: 

a) ¿Cuál es la probabilidad de obtener un múltiplo de 3? 

 

 

 

b) ¿Cuál es la probabilidad de obtener un n° par? 

 

 

 

c) ¿Cuál es la probabilidad de obtener un n° primo? 

 

 

 

d) ¿Cuál es la probabilidad de obtener un n° entre 0 y 7? 

 

 

 

 



2. Observe el gráfico y responda: 

 
Si se escoge un estudiante al azar: 

a) ¿Cuál es la probabilidad que pertenezca al taller de danza? 

 

 

 

 

b) ¿Cuál es la probabilidad que pertenezca al taller de teatro? 

 

 

 

 

c) ¿Cuál es la probabilidad que no pertenezca al taller de deporte? 

 

 

 

 

d) ¿Cuál es la probabilidad que no pertenezca al taller de danza ni al de ciencia? 

 

 

 

 

 
V. Crear: Crea situaciones, experimentos o ejemplos según sea necesario, con el fin de que se 

cumplan las siguientes condiciones: 

 

1. Crea un ejemplo para un evento seguro 

 

 

 

 

 

2. Crea un ejemplo para un evento imposible 

 

 

 

 

 

3. Crea un ejemplo de experimento y pregunta, tal que la probabilidad de como resultado 
3

7
. 

 

 

 

 



VI. Problemas: Recuerde realizar algún tipo de desarrollo y responder a lo que se le pregunta, de 

ser necesario puede realizar diagramas o esquemas que lo ayuden a encontrar la respuesta. 

 

1. Fabiola arma su postre en el casino de la universidad. Puede elegir el color del 

recipiente: verde o amarillo, el tipo de fruta: durazno, frutilla o manzana y la salsa: 

caramelo o frambuesa. ¿De cuántas maneras diferentes puede pedir su postre? 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Una determinada zapatilla se fabrica en 3 estilos diferentes y en 4 colores distintos. Si la 

zapatería desea mostrar a su clientela pares de zapatillas en todos los estilos y colores 

disponibles, ¿cuántos pares distintos deberá colocar en la vitrina? 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. En una escuela, los estudiantes deben escoger una asignatura de cada una de las 

siguientes disciplinas: 

 
¿Cuántas son las combinaciones posibles que podría escoger un estudiante? 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Los grupos sanguíneos son los diversos tipos en que se ha clasificado la sangre de las 

personas y se determinan genéticamente por los grupos: 

 
Estos grupos también están determinados por un factor Rh que puede ser positivo (+) si 

es que está presente el factor y negativo (-) si no lo está. 

¿Cuántos tipos de sangre existen considerando la clasificación genética y si se encuentra 

o no el factor Rh? 

 

 

 

 

 

 



5. A girar la ruleta de la imagen, ¿cuál es la probabilidad de que al girar tres veces se 

obtengan solo números primos? 

 
 

 

 

 

6. Se extrae una carta al azar de una baraja con 4 cuartas, luego se lanza una moneda y 

finalmente se lanza una segunda monesa. ¿Cuál es la probabilidad de obtener el as de 

copa, una cara en la primera moneda y un sello en la segunda moneda? 

Cartas: 

  
 

 

 

 

 

 

7. En una bolsa se colocan tarjetas con 5 nombres: Andrea, Emilia, Carlos, Juan y Karina. 

Luego se saca al azar de a una y sin reponerlas en la bolsa. 

a) ¿Cuál es la probabilidad de que al extraer 3 papeles se obtengan 3 nombres de 

mujer? 

b) ¿Cuál es la probabilidad de que al extraer 3 papeles todos los nombres comiencen 

con una consonante? 


